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® 60 cartas con
simbolos

e Caija para viajes

 Reglas del juego

Objetivo

Ser el primero en
quedar sin cartas

2 jugadores
mayores de 7 afios

Preparacion

Mezclar y repartir las cartas boca
abajo para formar dos grupos de
cartas iguales en cantidad.

Colocar un grupo de cartas en frente
de cada jugador.

Colocar la primera carta de cada gru-
o boca abajo entre ambos jugadores.
ge deben colocar estas cartas una al
lado de la otra, de modo que sean
accesibles para ambos jugadores.

Cada jugador debe tomar las primeras
tres cartas de su grupo de cartas para
formar una mano. Los jugadores
pueden mirar las cartas que tienen en
su mano.

Qué hay en la caja?
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Modo de juego

1. Los jugadores dan vuelta simulténea-
mente la carta que colocaron en el
centro de la mesa y el juego comienza.

3. A medida que las cartas se juegan, los
participantes levantan otras cartas de
su propio grupo. Los jugadores pueden
tener hasta tres cartas en la mano, en

2. Sin fomar turnos, los participantes compi- fodo momento.

ten en jugar las cartas de su mano, boca
arriba, sobre cualquier grupo de cartas
que esté ubicado en el centro de la mesa.
Para poder jugar una carta, ésta debe
coincidir en al’ menos una caracteristica
(color, forma o cantidad de simbolos)
con la carta sobre la cual se juega.

4. El juego continda hasta que uno de los
jugadores quede sin cartas, ya sea en

SU Mano O en su grupo de cartas.
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Por ejemplo, se puede jugar una carta con cuatro cruces azules sobre cualquier carta que tenga simbolos
azules (color), sobre una carta que tenga cualquier cantidlad de cruces (forma) o sobre una carta que tenga
cuatro simbolos de cualquier tipo (cantidad). k

Ganador del juego |
El primer jugador que quede complefamente
sin cartas gana el BLINK".

La paloma

Este simbolo se remonta al siglo
I'y se utilizaba frecuentemente
en lapidas para representar el

Los simbolos y sus significados
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Cristianismo. Si la paloma tiene un

o halo, simboliza el Espiritu Santo.
La Biblia

Este simbolo representa la
palabra escrita del Gnico
Dios verdadero.
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\ El pez
| Este simbolo se remonta al siglo
N | l'y se encontraba cominmente en
La cruz vacia lépidas.
Este simbolo se remonta a ‘
mediados del siglo IV y | La palabra pez es acréstica. Cada letra
representa la muerte y | deesta palabra en griego (ichthus)
resurreccién de JesUs. | representa ofra palabra.
La iglesia !
Este simbolo representa a la \
comunidad cristiana reunida |
\
\
\
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para adorar al Sefior.

L - (i) = moowvs (lasous) — Jesis

x - (ch) = xproros (Christos) — Cristo
0 - (th) - Beos (Theos) — Dios

u - (u) = vos (Uios) — Hijo

/s - (s) — cotap (Sotar) — Salvador
El cdliz

El simbolo de la Gltima cena;
la sangre del Cordero de Dios.

Se puede obtener mas informacién sobre el valioso legado
de la simbologia cristiana en www.christiansymbols.net.



. Un jugador no puede jugar mas de

una carta a la vez.

. En el supuesto caso de qlu:e ninguno

de los jugadores pueda hacer coin-
cidir alguna de las cartas que posee
en la mano con las cartas que estan
en los grupos del centro, el juego se
detiene brevemente y:

*Si ambos jugadores tienen cartas en
su grupo de cartas, cada jugador
toma la primera carta de su grupo
de cartas, la coloca boca arriba
sobre uno de los grupos de cartas
del centro, y el juego continia;

#Si a uno o a ambos jugadores se le(s)
acaba su grupo de carfas, ambos
jugadores escogen una carfa de su
mano y la colocan simulténeamente
boca arriba sobre uno de los grupos
de cartas del centro. El juego continda;

*Si cada jugador tiene solamente
una carta, el juego finaliza en
un empate.

3. Debido a que BLINK es el juego
mds répido del mundo, muchos
participantes prefieren jugar al
mejor de tres o al mejor ge cinco
partidos para determinar quién es
el ganador.

iEl juego mds rdpido del mundo!
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Otras maneras de jugar BLINK: Edicién Biblia

BLINK para tres jugadores

BLINK se puede jugar de a tres Fpc:rﬁci-
pantes, con las siguientes modi

icaciones:

1. Mezclary rerporﬁr las cartas boca

abajo para formar tres grupos
iguales de cartas.

. Colocar un grupo de cartas en frente

de cada jugador.

. Cada jugador debe colocar la prim-

era carta de su grupo boca abaijo,
de modo tal que exista una misma
distancia entre si mismo y el jugador
ubicado a su derecha. Las cartas for-
mardn un tridngulo y cada jugador
tendrd una carta a su dereclho

y a su izquierda.

4. Cada jugador puede usar cartas
de su mano y colocarlas en el grupo
de cartas ubicado a su derecha o a
su izquierda.

Cuatro o mas jugadores/
Juego de torneo

Con cuatro o més jugadores se puede
jugar BLINK como un torneo de elimi-

nacién simple. Para poder avanzar en
el torneo, un jugador debe ganar dos

de tres juegos a su oponente.

Nivelacién del juego
Si un jugador juega notablemente més
répido que los demds jugadores, dicho

jugador puede comenzar el juego con
mas cartas que los otros participantes.
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